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0BSAH SEMINARE

KOMUNIKACE NAPRIC APLIKACI,
PRACE NA POZADIL I,
NOTIFIKACE



PRACE NA POZAD Il.
NECO LEPSIHO NEZ ASYNCTASK?

» pro flexibilnejsi praci na pozadi vyuzijjeme
tzv. sluzby, které zajistuje trida Service

» pouzivaji se pro pracl na pozadi, ktera
neni zavisla na aktivite, napr. stahovani
souboru, prehravani hudby bez aktivity, aj.

» maji svuj zivotni cyklus podobneé jako
aktivity



PRACE NA POZAD Il.
VYTVORENI SLUZBY

» sluzbu vytvorime zdédenim tridy Service

» implementujeme onStartCommand,
ktera se vykona, pokud sluzbu spustime

» je treba implementovat onBind, vétsinou
muze vracet null



PRACE NA POZADI Il
SPUSTENI SLUZBY

» onStartCommand musi vracet jednu
z konstant, ktere urcuji, jak se sluzba bude
chovat, pokud je proces aplikace
ukoncen pri behu sluzby
» Service.START_STICKY
» Service.START_REDELIVER_INTENT
» Service.START_NOT_STICKY




PRACE NA POZAD Il.
VYTVORENI SLUZBY

public class MyService extends Service {

a0verride
public IBinder onBind(Intent intent) {

return null;

}

a0verride
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) {

// do background work

return Service.START_NOT_STICKY;



PRACE NA POZADI Il
DEFINICE SLUZBY \ MANIFESTU

» sluzbu musime definovat v manifestu
» atribut android:name obsahuje cestu
k nami nadefinovane tride

<service
android:name=".work.MyService" />



»

»

PRACE NA POZADI Il
SPUSTENI SLUZBY

zavolame startService(intent), kde intent

je instance Intentu, ktery definuje jakou

tridu chceme spustit (pripadne ji predava
argumenty pomoci znamych metod put*)
vykonanti je asynchronni, sluzba je

spustena na pozadi, nicmene
onStartCommand je vykonano v Ul vlakng,
doporucuje se ve sluzbe vytvorit nove vilakno



PRACE NA POZAD Il
UKONCENI SLUZBY

» odkudkolt muzeme zavolat metodu
stopService(intent), kde intent definuje
tridu sluzby

» ze sluzby muzeme zavolat metodu
stopSelf

Intent i = new Intent(this, MyService.class);
i.putExtra(MyService.EXTRA_URL, URL);

startService(i);



»

»

»

»

PRACE NA POZAD Il
PREDPRIPRAVENA SLUZBA

pro jednodussi pouziti sluzeb je k dispozici
potomek Service = IntentService

pouziva se pro kratkodobé prace na pozad,i,
sluzba se po vykonani sama ukonci

navic nabizi metodu onHandlelntent,

ktera pracuje v novém vlakne a zpracovava
intent predany ve startService

v konstruktoru bez parametru je nutné
zavolat konstruktor predka se yjmenem sluzby



PRACE NA POZAD Il
SPOLUPRACE AKTIVITY A SLUZBY

onCreate()
startService(Intent) onCreate()

onStartCommand
(Intent), prip.
onHandlelntent
Service (Intent)

onDestroy()

onCreate()

onDestroy()

stopService(Intent
onDestroy() P ( )




»

»

PRACE NA POZAD Il
0BOUSMERNA KOMUNIKACE

pomoci onStartCommand nebo
onHandlelntent predame data

z aktivity do sluzby

pokud chceme predat data ze sluzby
do aktivity (napr. vysledek), muzeme vyuzit:
» BroadcastReceiver

» EventBus, ... (3™ knihovny)
» notifikace



NASLOUCHANI UDALOSTEM
BROADCASTRECEIVER

» pouzivame, pokud chceme zpracovavat
za)imave udalosti ze strany systemu,
napr. zmena hladiny baterie, zmeéna casu, ...
» muzeme take vyuzit pro nase vlastni
udalosti z jiné komponenty (Service)
nebo udalosti z jine aplikace




NASLOUCHANI UDALOSTEM
DEFINICE INTENTFILTER

» vytvorime IntentFilter, kterému definujeme,
akce typu String, kterym chceme naslouchat

» systémove akce napr.
» Intent ACTION_TIME_TICK,

» Intent ACTIONL_... (a dalsi)
» muzeme si definovat vlastni udalosti, napr. String

‘my_event”

IntentFilter filter = new IntentFilter();
filter.addAction(MyService.ACTION_DONE); // custom action
filter.addAction(Intent.ACTION_TIME_TICK); // system action



NASLOUCHANi UDALOSTEM
VYTVORENI BROADGASTRECEIVERU

» BroadcastReceiver je objekt, ktery bude
udalosti zpracovavat

» vytvorime instanci jako clenskou
promennou, ve ktere je nutne
implementovat metodu onReceive,
ktera nam preda Context a prijaty Intent



NASLOUCHANi UDALOSTEM
REGISTRACE GLOBALNICH UDALOSTH

» BroadcastReceiver zaregistrujeme v
onResume pomoci registerReceiver

» nesmime zapomenout na odregistrovani
v onPause pomoci unregisterReceiver

» mezi onResume a onPause tak
dostavame globalni udalosti ze systemu,
ale 1 z jinych aplikact




NASLOUCHAN{ UDALOSTEM
REGISTRAGE LOKALNIGH UDALOSTI

» pokud nas zajimaji pouze ,nase” lokalni
akce, potom pouzijeme pro registraci a
odregistraci LocalBroadcastManager

LocalBroadcastManager.getInstance(this)
.registerReceiver(mReceiver, filter);

LocalBroadcastManager.getInstance(this)
.unregisterReceiver(mReceiver);



NASLOUCHANI UDALOSTEM

private BroadcastReceiver mReceiver = new BroadcastReceiver() {
aOverride
public void onReceive(Context context, Intent intent) {
// do something
}

k;

amOverride
protected void onResume() {

super.onResume( );

IntentFilter filter = new IntentFilter();
filter.addAction(MyService.ACTION_DONE);

LocalBroadcastManager.getInstance(this)
.registerReceiver(mReceiver, filter);

}

aOverride
protected void onPause() {

super.onPause();

LocalBroadcastManager.getInstance(this)
.unregisterReceiver(mReceiver);



NASLOUCHANi UDALOSTEM
PRACE S BROADCASTRECEIVEREM

» BroadcastReceiver zije pouze po dobu
vykonani onReceive, nemuzeme tedy
napr. spustit praci na jiném vlakne

» onReceive je zavolana na Ul vlakné

» v prijatém Intentu nékterych udalosti
nalezneme zajimava data, napr. hladinu

baterie pri ACTION_BATTERY_CHANGED




NASLOUCHANi UDALOSTEM
PRACE S BROADCASTRECEIVEREM

registerReceiver(receiver,
-+ new IntentFilter(Intent.
ACTION_TIME_TICK))

-— onReceivel)
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pC
@ P =t onReceivel)
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=+ unregisterReceiver(receiver)




NASLOUCHANi UDALOSTEM
ZASILANI UDALOSTI

» pro zaslani udalosti vytvorime
prazdny Intent, kterému nastavime
akci, kterée naslouchame

» muzeme predat data zpet pomoci
pridani ,extra” dat

Intent i = new Intent();
i.setAction(MY_ACTION);
i.putExtra(DATA, data);



NASLOUCHANi UDALOSTEM
ZASILANI UDALOSTI

» zaslani udalosti:
» globalni udalosti
» sendBroadcast(Intent i)
» lokalni udalosti
» LocalBroadcastManager.
getinstance(Context context)
sendBroadcast(Intent i)



PRACE NA POZAD Il
SPOLUPRACE AKTIVITY A SLUZBY

registrace
ACTION

startService(Intent) vytvoreni sluzby

prieti
akce vykonani
ACTION zaslani onStartCommand
odregistrace broadcast |
s akei ACTION [IRRRSIAE
registrace zaslani
ACTION broadcast
pHijeti akce s akci ACTION
ACTION vypnuti
sluzby

. stopService(Intent)
odregistrace




NOTIFIKAGE VE STATUS BARU
NOTIFICATION

» zobrazeni upozornéni casto o prubehu
nebo vysledku prace na pozadi

» mnoho moznosti vzhledu a funkci
notifikaci, napr. notifikace s ovladanim
hudebniho prehravace

» pouziti ve spojeni s push notifikacemi
ze vzdaleneho serveru



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
UYTVORENi NOTIFIKACE

» je treba vytvorit instanci builderu a pomoci
set* metod nastaveni vlastnosti notifikace

» pro ziskani instance builderu je nutne definovat
tzv. kanal, ktery je treba zaregistrovat

Notification notification = builder
.setContentTitle("Title")
.setContentText("Content™)
.setAutoCancel(true)
.setSmallIcon(R.drawable.ic_file_download_white_18dp)
.setContentIntent(pi)
.build();



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
NASTAVENi NOTIFIKACE

» builder.setContentTitle(...)

» titulek notifikace, String nebo stringRes
» builder.setContentText(...)

» text notifikace, String nebo stringRes

» builder.setSmalllcon(...)
» mala ikona ve status baru, drawableRes



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
NASTAVENi NOTIFIKACE

» builder.setContentIntent(...)
» akce, ktera se provede po kliku na
notifikaci
» prijima PendingIntent
» ten vytvorime z klasickeho Intent smérujici
na aktivitu pomoci PendingIntent.getActivity
(this, O, intent, 0)



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
NASTAVENi NOTIFIKACE

» builder.setAutoCancel
» booleovska hodnota, pokud je true,
potom notifikace po kliku provede akci
a Zmizi
» builder.setDefaults
» nastaveni upozorneni, jedna z konstant
» Notification.DEFAULT_LIGHTS, DEFAULT_
» SOUND, DEFAULT_VIBRATE, DEFAULT_ALL



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
NASTAVENi NOTIFIKACE

» builder.setProgress a mnoho dalsiho, viz
dokumentace

» PO nastavent vsech vlastnosti nutne
zavolat metodu build pro ziskani instance
Notification



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
NASTAVENi NOTIFIKACE

» pro zobrazeni notifikace je nutne ziskat
Instanci systemove sluzby
NotificationManager

NotificationManager mgr = (NotificationManager)
getSystemService(NOTIFICATION_SERVICE);

» a notifikaci zobrazime pomoci notify
» typ notifikace definujeme 1dentifikatorem
typu int

mgr.notify(NOTIFICATION_ID, notification);



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
NASLEDNA PRAGE S NOTIFIKACI

» metoda notify vraci ID notifikace pro
» zruseni notifikace pomoci metody
cancel
» pro zruseni vsech notifikaci slouzi
metoda cancelAll
» nahrazeni notifikace zobrazenim jiné
notifikace se stejnym identifikatorem



NOTIFIKACE VE STATUS BARU
REGISTRACE KANALU

» pro ziskani instance builderu je nutne definovat
tzv. kanal, ktery je treba zaregistrovat, napr.
pri prvotnt inicializact aplikace

» manager.createNotificationChannel(
new NotificationChannel(...))

» vlastnosti techto kanalu st muze nasledne
upravit sam uzivatel v systemovem nastavent
aplikace



1)

UKOL 8. SEMINARE

prepsat stahovani TODO polozek z AsyncTask na Service, tj.
spustéent sluzby, stahnuti na pozadi a zaslani udalosti o
dokonceni do aktivity

pri zaCatku stahovani zobrazit notifikaci s progress barem
PO uspéchu nebo chybé (napr. vypnutém internetu) zobrazit
notifikaci, ktera nahradi notifikaci stahovani)

Tipy pro reseni.
ve sluzbe nemate pristup k aktivite, sluzba by tedy nemela znat
implementaci aktivity. Muze vsak zpracovat akci a informovat
vsechny prijemce o provedeni akce nezavisle na tom, kdo udalosti
nasloucha
sluzba by se mela starat o vse spojene se stahovanim, tedy 1
zobrazeni notifikaci
Ciste resent je, ze aktivita po prieti akce pouze aktualizuje
seznam, vSe ostatni (i zméenu v DB) provede sluzba



OTAZKY

PTEJTE SE!
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