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UKLADANI DAT



»

»

»

»

UKLADANI DAT
JAKE JSOU MOZNOSTI?

SharedPreferences

» jednoducha data

databaze SQLite

» relacni data

assets/raw resources

» soubory jen pro cteni pribalene v APK
systém souboru

» klasickeé Java File I/O
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SHAREDPREFERENCES
PERSISTENCE JEDNODUCHYCH DAT

ulozené dvojice Klic:hodnota
» kli¢: String
» hodnota:
» primitivni datove typy: int, boolean,
float, long
» objekty: String, Set<String>
ulozené v souboru na disku
» blackbox, system poskytuje rozhrani



SHAREDPREFERENCES
ZISKANI INSTANCE

» rozhrani poskytuje SharedPreferences
» instanci SharedPreferences ziskame
pomoci metody:
» getSharedPreferences(String, int)
» muzeme mit vice ulozist, vetsinou
to vsak neni potreba
» ziskanim instance neexistujictho
uloziste dojde k jeho vytvoreni



SHAREDPREFERENCES
ZISKANI INSTANCE

» getSharedPreferences(String name,
int mode)
» name: nazev uloziste dle
naseho uvazeni (doporucuje se
applicationld + nase jméno

» mode: MODE_PRIVATE (=0), ostatni
konstanty jsou deprecated
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SHAREDPREFERENCES
UKLADANI DAT

probiha pomoci SharedPreferences.Editor
Instanci editoru ziskame zavolanim
edit() na instanci SharedPreferences
editor poskytuje metody:
» putBoolean(key, value), putint(key,
value) a dalsi pro vlozeni hodnot
» commit/apply pro uloZzeni zmén
do souboru
» dalsi pomocné metody (napt. clear)
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SHAREDPREFERENCES
ZISKANI DAT

data z uloziste ziskame primo na instanci
SharedPreferences pomoci metod:

» int getint(key, default),

» String getString(key, default)

» ..

pokud je hodnota v ulozisty, je vracena,

vV opacnem pripade je vracena hodnota
default
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DATABAZE SQLITE
C0 JE T0?

relacni databazovy systém
implementovany v C

témér cely standard SQL-92

1 databaze = 1 soubor -> rychly pristup
syntaxe zakladnich CRUD operaci
velmi podobna MySQL/MariaDB,
PostgreSQL
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DATABAZE SQLITE
SOLITE V ANDROIDU

podpora v systemu od pocatku veku

systém poskytuje vlastni rozhrani (zadnée

JDBC a podobne)

pro pract s databazi se pouziva trida

SQLiteDatabase

» metody pro DML operace query, insert,
update, delete, ...

» metoda execSQL pro jakykoli SQL prikaz

» dalsi pomocneé metody
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DATABAZE SQLITE
INICIALIZACE DATABAZE

pro jednodussi inicializact se pouziva
trida SQLiteOpenHelper

pro vytvoreni databaze vyvorime
potomka SQLiteOpenHelper

potreba zavolat konstruktor rodiCe a
prepsat nejmene dve metody
onCreate() a onUpgradel)



DATABAZE SQLITE
INICIALIZACE DATABAZE

» super(Context context, String name,
CursorFactory factory, int version)
» context: predame kontext z aktivity
» name: nazev databaze
» factory: null, nepotrebujeme
» version: verze databaze pro nasledné
aktualizace



DATABAZE SQLITE
INICIALIZACE DATABAZE

public class MyDatabase extends SQLiteOpenHelper f{
private static final String DATABASE_NAME = "my_db";
private static final int VERSION = 1;
public MyDatabase(Context context) {

super(context, DATABASE_NAME, null, VERSION);



DATABAZE SQLITE
INICIALIZACE DATABAZE

» onCreate(SQLiteDatabase db)
» zde probehne inicializace databaze
pri prvnim pristupu
» zejmena je treba provest vytvoreni tabulek
» napriklad:

aOverride
public void onCreate(SQLiteDatabase db) {

db.execSQL("CREATE TABLE todo (id INTEGER, title TEXT, content TEXT)");



DATABAZE SQLITE
INICIALIZACE DATABAZE

» onUpgrade(SQLiteDatabase db,

int oldVersion, int newVersion)

» pokud zmenime strukturu databaze
a zvysime verzi db v konstruktoru
SQLiteOpenHelper, system detekuje
ZMmenu a umozni nam provest
operace pro upgrade, napr.
JALTER TABLE ... ADD COLUMN ..."

» pokud nemame vice verzi, nemusi delat nic
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DATABAZE SQLITE
PRISTUP K DATABAZI

ziskame instanci naseho potomka
SQLiteOpenHelper

na ném zavolame getReadableDatabase nebo
getWrnitableDatabase

tyto metody inicializuji databazi a vrati nam
instancit SQLiteDatabase, se kterou muzeme
pracovat

» getReadableDatabase: Cist

» getWritableDatabase: Cist/zapisovat
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DATABAZE SQLITE
CONTENTVALUES

pro vkladani dat do databaze se pouziva
pomocna trida ContentValues

Instance uchovava dvojice klic:hodnota
» KlUC: String, sloupec tabulky

» hodnota: dle datového typu sloupce
napr.

ContentValues cv = new ContentValues();
cv.put(‘columnl’, value);
cv.put(‘column?2’, value);



DATABAZE SQLITE
VLOZENI DAT

» muzeme pouzit metodu execSQL
s SQL prikazem (,INSERT INTO ...%)

» nebo metodu insert(String table,
String nullColumnHack, ContentValues cv)
» insert("my_table’, null, cv);
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DATABAZE SQLITE
ZMENA DAT

muzeme pouzit metodu execSQL

s SQL prikazem (,UPDATE ...")

nebo metodu update(String table,

ContentValues cv, String whereClause,

String[] whereArgs)

» table: tabulka, cv: hodnoty pro zménu

» whereClause: klauzule WHERE

» whereArgs: pole retézcu, ktere jsou doplneny
za vyskyty ,?" v retézcit whereClause



DATABAZE SQLITE
ZMENA DAT

ContentValues contentValues = new ContentValues();
contentValues.put(“"columnl®™, valuel);
contentValues.put("column2®™, value2);

mDb.update("table_name", contentValues, "id
new String[] {Integer.toString(id)});

7“
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DATABAZE SQLITE
ZISKANI DAT

» Cursor
» objekt uchovavajici vysledek dotazu
z databaze, zpravidla vice zaznamu tabulky
» metody pro zmenu ukazatele na radek vysledku
» boolean moveToFirst()
» posune ukazatel na prvni zaznam
» true, pokud byl posun uspesny
» boolean moveToNext()
» posune ukazatel na dalst zaznam
» true, pokud byl posun uspesny



DATABAZE SQLITE
ZISKANI DAT

» Cursor
» metody pro ziskani zaznamu z radku, na ktery
aktualne ukazuje
» getInt|String|Float]...(int columnIndex)

» jako argument ocekava index sloupce,
ktery ziskame pomoci metody
getColumnlndex(String column),
pripadne muzeme vlozit Cislo rucne



DATABAZE SQLITE
ZISKANI DAT

» ziskani vysledku dotazu, tj. instance tridy Cursor
» pretizene metody query podle casti klauzule
SELECT



DATABAZE SQLITE
ZISKANI DAT

int value3 = 0;
// SELECT columnl, column2 FROM table name WHERE column3 = @ ORDER BY columnl

Cursor cursor = mDb.query("table_name”,
new String[] {"columni®, "column2"},
"column3 = ?", new String[] {Integer.toString(value3)},
null, null,
"columnl");
if (cursor.moveToFirst()) {
do {
int valuel = cursor.getInt(cursor.getColumnIndex(“columni®™));
String value2 = cursor.getString(cursor.getColumnIndex("column2™));
// do something with values
} while (cursor.moveToNext());

}

cursor.close();



FILESYSTEM
UKLADANi PRIMO DO PAMETI ZARiZENI

» pouziti klasickeho Java I/O
» tridy File, InputStream, InputReader, ...
» ziskani cest pomoci metod
» getFilesDir
» getExternalFilesDir
» getExternalStoragePublicDirectory,
» ..
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ASSETS
SOUBORY PRIBALENE K APK

pro ruzneé vlastni konfiguracni soubory,
zvuky, Jpg a dalsi formaty

pouze ke Ctent

ulozené v src/main/assets

v Javé/Kotlinu pristup pomoci metody
getAssets().open(...)



1)

UKOL 6. SEMINARE

Do tridy TODO polozky pridat datovou slozku indikujici provedeni ukolu.
Pro zménu priznaku pridat do editovaci aktivity Switch ,provedeno’.
Pridat aktivitu pro nastaveni pristupnou z toolbar menu, ktera bude
obsahovat TextView a Switch pro moznost ,Zobrazit provedené ukoly”.
Na zaklade teto moznosti upravit nacitani TODO polozek (true: zobrazeni
provedenych i neprovedenych, false: zobrazeni pouze neprovedenych).
Hodnotu ukladat do SharedPreferences.

Implementovat ukladani/nacitani TODO polozek pomoci SQLite
databaze. Po restartu si aplikace musi seznam polozek pamatovat.

Tipy pro resSent:
K TODO polozce se bude hodit pridat 1 datovou slozku id, ktera bude
uchovavat 1d zaznamu v databazi.
Hodi se oznacit ID v databazi jako primarnt klic s priznakem
autoincrement pro automaticke vytvarent ID.
Pri onCreate/po pridani/po editaci zavolat metodu, ktera naplni ArrayList
aktualnimi zaznamy z databaze a aktualizuje adapter.



OTAZKY
PEITE SE!




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28

