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0BSAH SEMINARE

BARVY, GRAFIKA, STYLY/TEMATA,
RETEZCE, TOOLBAR MENU



BARVY
DRY = DONT REPEAT YOURSELF

» v souboru /res/values/colors.xml
definujeme barvy, ktere muzeme
pouzivat napric celou aplikaci

» vhodné pro znovupouziti barev
a pro zmeny v barevnem schematu



BARVY
DRY = DONT REPEAT YOURSELF

» pristup k zelené barve:
» Java: R.color.green
» XML: @color/green

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<resources>
o <color name="red">#D32F2F</color>
o <color name="green">#388E3C</color>

</resources>



RETEZCE
DRY = DONT REPEAT YOURSELF + VICE JAZYK(

» v souboru /res/values/strings.xml
definujeme retezce, ktere muzeme
pouzivat napric celou aplikaci

» vice jazyku = vice stnngs.xml ve slozkach
/res/values-cs, /res/values-en, ...

» system si vybere spravny soubor dle
nastaveneho systemoveho jazyka



RETEZCE
DRY = DONT REPEAT YOURSELF + VICE JAZYK(

» Pristup k hello_world:
» Java: R.string.hello_world
» XML: @string/hello_world

<resources>
[res/values-cs/ <string name="app_name”>TMATodo</string>
strings.xml <string name="hello_world">Ahoj svéte!</string>
</resources>
<resources>
[res/values-en/ <string name="app_name">TMATodo</string>
strings.xml <string name="hello_world”">Hello world!</string>

</resources>
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GRAFIKA
CO FRAMEWORK NABIZI?

bitmapy

» klasické obrazky v PNG nebo JPG/WEBP
O-patch bitmapy

» responzivni bitmapy (wtf?1?)

drawables

» jednoducha (~vektorova) grafika

vector drawables

» standardni vektorova grafika zalozena na SVG
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GRAFIKA
BITMAPY

PNG/JPG soubory ve slozkach drawable-* dle
hustoty obrazovych bodu (mdpi, hdpy, ...)
pristup k /res/drawable-mdpi/icon.png

» Java: R.drawable.icon

» XML: @drawable/icon

system vybere automaticky vhodnou

velikost dle aktualni konfigurace

pouze jedna velikost se nedoporucuje

» problemy s pameti, se skalovanim detailu, aj.




GRAFIKA
9-PATCH BITMAPY

» PNG soubory s priponou 9.png a definovanou
strukturou
» obrazek ma 1px okraj na vsech stranach
» nahore a vlevo okraj v barve #000000
definuje rozsiritelnou cast
» dole a vpravo okraj v barve #000000
definuje padding (okraj je volitelny)
» cCasti okraje, které nejsou #000000 musi byt
plné transparentni nebo v barve #FFFFFF




GRAFIKA
9-PATCH BITMAPY

» vhodnée napr. pro pozadi tlacitek a jinou grafiku
v rozsiritelnych oblastech

» tam, kde nelze pouzit drawables nebo
vektorova grafika

Scalable Area Fill Area This example is|
exaggerated to
click s et ) A —a=T
‘ This This example ii|
ex- exaggerated to
48x48 button can be Fill area is for button label. ample make a paint.
scaled to any size larger Textis a single line by default, s ex- The text will be
than 48x48 but can be two lines or more. agger- centered ona

atedto . singleline. |

zdroj: http://radleymarx.com/blog/simple-guide-to-9-patch/


http://radleymarx.com/blog/simple-guide-to-9-patch/
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GRAFIKA
DRAWABLES

jednoducha grafika podobajici se vektorove

grafice

definuje se v XML ve slozce res/drawable

kombinace ruznych *Drawable do hierarchie

pro vytvorent vysledné grafiky

» ShapeDrawable, BitmapDrawable,
ScaleDrawable, LayerDrawable, ...
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GRAFIKA
SHAPEDRAWABLE

jednoduchy tvar (obdelnik, oval, linka, kruh)
vzhled se definuje pomoci atributu podobne
jako u klasickych View v layoutech
android:shape
» "rectangle” | "oval” | "line" | "ring’
v tele mohou byt znacky jako napr.
» corners, gradient, padding, size,

solid, stroke
» vice v dokumentaci




GRAFIKA
SHAPEDRAWABLE

» res/drawable/green_circle.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<shape
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:shape="oval">

<solid
android:color="acolor/green” />

<stroke
android:color="#BBBBBB"
android:width="1dp"/>

</shape>



GRAFIKA
SHAPEDRAWABLE

» res/drawable/circle_square.xml

<?Xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<layer-list xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<item>
<shape
android:shape="rectangle">
<solid
android:color="#CCCCCC" />
</shape>
</item>

<item
android:drawable="ddrawable/green_circle" />

</layer-list>
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GRAFIKA
VEKTOROVA GRAFIKA

SVG? Ne

vlastni format, ktery nabizi podmnozinu
SVG funkcionality (temer vse, ale...)

lze vytvaret manualne nebo pouzit import v
Android Studio (/res > New > Vector Asset)
nativne podporovano az od API 21

(Android 5.0 Lollipop)

1ze pouzit support knihovnu AppCompat,
ktera backportuje vektory pro API 7+
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STYLY
DRY = DONT REPEAT YOURSELF

pouziva se v pripade, pokud ma vice View v
layoutech definované stejnée atributy
spolecné atributy se definuji do stylu

a nasledne se k jednotlivym View prida
reference na styl

definuji se v souboru /res/values/styles.xml
vhodné napr. pro tlacitka, ktere maji shodne
definovanou velikost pisma, barvu pozadj,
barvu pisma, apod.



STYLY
DRY = DONT REPEAT YOURSELF

<TextView <TextView
android:id="@+id/text1" android:id="@+id/text2"
android:layout_width="wrap_content” android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content” android:layout_height="wrap_content”
android:textSize="16sp" android:textSize="16sp"
android:textColor="aqcolor/red" | android:textColor="dcolor/red”
android:textStyle="bold"/> android:textStyle="bold"/>

<style name="BigRedBoldTextView">
<item name="android:textSize">16sp</item>

m <item name="android:textColor">acolor/red</item>
<item name="android:textStyle">bold</item>
</style>
<TextView <TextView
android:id="@+id/textl" android:id="@+id/text2"
android:layout_width="wrap_content” android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content” android:layout_height="wrap_content”

style="astyle/BigRedBoldTextView" /> style="gstyle/BigRedBoldTextView"/>



TEMATA
POUZITI STYLU NA CELOU APLIKACI

» definice stejna jako u stylu
» styly
» lokalni pouziti pouze pro jeden View
» témata
» globalni pouziti pro celou aplikaci, prip.
aktivitu
» dédi z jiz vytvorenych témat z Android SDK,
napr. Theme.AppCompat.Light.
DarkActionBar



TEMATA
POUZITI STYLU NA CELOU APLIKACI

» v novem projektu jiz vytvorene tema:

<!-- Base application theme. -->
<style name="AppTheme" parent="Theme.AppCompat.Light.DarkActionBar">
<!-- Customize your theme here. -->

<item name="colorPrimary">acolor/colorPrimary</item>
<item name="colorPrimaryDark">@color/colorPrimaryDark</item>
<item name="colorAccent”">acolor/colorAccent</item>

</style>

» definovany pouze hlavni barvy, pro dalsi
atributy viz dokumentace
» pouziti pro celou aplikaci
» atribut android:theme v tagu application v
AndroidManifest.xml



TOOLBAR MENU
PRO AKCE NAMISTO TLACITEK

» polozky je nutneé definovat v souboru pro
kazdou aktivitu ve slozce fres/menu
» napf. /res/menu/activity_main.xml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<menu
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”>

<item
android:id="@+id/insert_todo"
android:title="@string/main_activity_button_insert_action”
android:icon="@drawable/ic_add"
app:showAsAction="always"/>

</menu>
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TOOLBAR MENU
PRO AKCE NAMISTO TLACITEK

android:id

» 1dentifikator pro pouziti v kddu

android:icon

» reference do drawables

app:showAsAction

» zda bude zobrazena pouze tkona nebo 1 text

android:title

» retezec nebo reference na retézec u ikony
nebo v rozbalovacim menu (dle showAsAction)



TOOLBAR MENU
PRO AKCE NAMISTO TLACITEK

» vytvoreni menu v aktivite
» prepsani metody onCreateOptionsMenu

a0verride
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {

super.onCreateOptionsMenu(menu);

MenuInflater inflater = getMenuInflater();
inflater.inflate(R.menu.activity_main, menu);

return true,;



TOOLBAR MENU
PRO AKCE NAMISTO TLACITEK

» reakce na klik na tlacitka
» prepsani metody onOptionsitemSelected

a0verride
public boolean onOptionsItemSelected(MenuItem item) {

switch (item.getItemId()) {
case R.id.insert_button:
// launch action
return true;

}

return false;



ANDROIDMANIFEST.XML
ZMENA TITULKU A IKONY

» atribut android:label, ktery ocekava bud
retezec nebo referenci na retezec
» atribut android:icon, ktery ocCekava referenci
do slozky drawable nebo slozky mipmap
» mipmap = drawable, pouziva vsak jiny
prepocet hustoty pixelu vhodny pro
launcher ikony
» android:icon="@drawable/ic_launcher” nebo
android:icon="@mipmap/ic_launcher’




UKOL 5. SEMINARE
APLIKOVANI RESOURGES

Pridat podporu dalsiho jazyka, spravné zmenit reference na retezce
pro jeho podporu

Nastavit ikonu (dodanou nebo vlastni) a titulek aplikace

Vytvorit drawable pro tlacitko se vzhledem dle vlastniho uvazeni a
aplikovat jej na vSechna tlacitka v aplikaci (atribut
android:background)

Pro eliminaci stejnych atributu u vSech tlacCitek presunout spolecne
atributy do nového stylu a nastavit ho tlacitkim

Presunout funkcnost z tlacitka pro pridani TODO v hlavni aktivité
do menu polozky v toolbaru (vCetné ikony)



PROJEKT
PRO SPLNENI PREDMETU

1) Do seminare 14.11. vymyslet téma zavéreéného
projektu a popsat funkcnost v mailu nebo osobne
na seminari

2) Ne prilis jednoduchy, pockat na potvrzent

3) Napriklad kalkulacka, prevodnik meéen, prevodnik
jednotek, prevod mezi Ciselnymi soustavam,
pocitani vypitych piv (!!1)

4) Na seminari 12.12. kratka prezentace (10 min.)



OTAZKY

PTEJTE SE!
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