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0BSAH SEMINARE

PREDAVANI DAT MEZI AKTIVITAMI,
SEZNAMY A ADAPTERY



»

»

»

PREDAVANI DAT
AKTIVITA <> AKTIVITA

nemame k dispozici konstruktor

aktivity, pomoci ktereho bychom j1 mohl
predat data

reseni nabizi Intent, kterym urCujeme,
kterou aktivitu ma systém spustit

pri vytvarent instance pridame data,
ktera chceme predat



»

»

PREDAVANI DAT
ULOZENI DAT

Intent ma (pretizeneé) metody pro predani
ruznych datovych typu

» Intent.putExtra(String, String)

» Intent.putExtra(String, int)

» Intent.putExtra(String, float)

» ..

jako prvni argument predame klicC

pro nasledne ziskani hodnoty
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PREDAVANI DAT
ZISKANI DAT

ve spoustene aktivite ziskame instanci
Intentu pomoci metody getintent()
hodnoty ziskame pomoci metod

» Intent.getStringExtra(String)

» Intent.getIntExtra(String, int)

» Intent.getFloatExtra(String, float)

» ..

nektere metody vyzaduji defaultni hodnotu
pro pripad, ze dany KkliC neexistuje



SPOUSTENI AKTIVIT
NECEKAJICI SPUSTENI
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intent extras

0

ActivityA startActivity(...);

finish();

volitelne
ukonceni
aktivity

Intent
ActivityB
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SPOUSTEN] AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN

volajici aktivita bude ,cekat” na data

od volaneé aktivity

pro ziskani dat z aktivity B v aktivité A
tedy neni nutne vytvaret novou aktivitu A
(ta zUustava v pozadi ,pod” aktivitou B)



SPOUSTEN] AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN

Y startietivdbdntent)

startActivityForResult(intent,

requestCode)

» intent: standardni intent popisujici
aktivitu pro spusteni

» requestCode: urcuje identifikator
tohoto pozadavku pro naslednée
ziskani dat z volane aktivity



SPOUSTENI AKTIVIT
CEKAJICH SPUSTEN

a0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate(savedInstanceState);

Log.d(TAG, "onCreate()");
setContentView(R.layout.activity_main);

mInsertButton = (Button) findViewById(R.id.insert_button);
mInsertButton.setOnClickListener((v) » {

Intent i = new Intent(MainActivity.this, EditActivity.class);
startActivityForResult(i, REQUEST_EDIT);

by

// initialize other Views



CEKAJICI SPUSTENI
» predani dat zpet pred ukoncenim aktivity
» zavolame setResult(resultCode) nebo

setResult(resultCode, data)

» resultCode: kod vysledku (jakykoli int)

» data:

» pokud nestaci resultCode,

vytvorime instanci Intentu pomoci
konstruktoru bez parametru

» pridame Intentu data, které chceme
predat zpet



SPOUSTEN AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN

Intent resultData = new Intent();
resultData.putExtra( "NAME", "John");
resultData.putExtra( "SURNAME", "Doe");
setResult(MainActivity.RESULT_EDIT_OK, resultData);
finish();



SPOUSTEN] AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN

» ve volane aktivite prepiseme metodu
onActivityResult(requestCode, resultCode,
data)

» requestCode: odpovida Cislu predanému v
startActivityForResult(intent, requestCode)

» resultCode: odpovida cislu predanéemu v
setResult(resultCode, data)

» data: predany Intent metodé setResult
setResult(resultCode, data)



SPOUSTEN AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN

public static final int REQUEST_EDIT = 1;
public static final int RESULT_EDIT_OK = 0;

a0verride
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {

super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);
if (requestCode == REQUEST_EDIT) {

if (resultCode == RESULT_EDIT_0K) {
// do something
h



SPOUSTENi AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN
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SPOUSTENi AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN

ActivityA

ttttttttttt

ActivityB




SPOUSTENi AKTIVIT
CEKAJICI SPUSTEN
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ActivityA




POKROCILE VIEWS
LISTVIEW / ADAPTER

» View pro seznam zobrazujicl data v kolekci
» data nepredavame primo ListView, ale
prostrednikovi ~ Adapter

Arraylist<Item> Activity
ItemS1 Adapter ListView
[temS2 * 1. Item

Ly 2. [tem
e - - 3 [tem
ftemsa * 4. Item
[temS5 5 Iterm
[temS6 6. [tem




POKROCILE VIEWS
LISTVIEW / ADAPTER

» Adapter
» abstraktni trida, nelze vytvorit instanci
» stara se o zobrazeni prvku v seznamu
» ArrayAdapter<T>
» 1mplementace tridy Adapter pro pouziti
s daty ulozenymi v kolekci List<T>
» pro jednoduche pouzitl je mozne
pouzit jeden z konstruktoru
» pro pokrocile pouziti se dedi



POKROCILE VIEWS
LISTVIEW / ADAPTER

» ArrayAdapter<T>(context, resource,

textViewResourceld, objects)

» context: predani kontextu ~ aktivity (this)

» resource: layout kazdeho prvku v seznamu

» textViewResourceld: identifikator TextView
v layoutu predaneho v resource, do ktereho
adapter vlozi textovou reprezentaci
(toString()) objekty z kolekce objects

» objects: kolekce obsahujici objekty
pro zobrazeni v ListView



POKROCILE VIEWS

LISTVIEW / ADAPTER

» resource: layout kazdeho prvku v seznamu

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<TextView

android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="wrap_content”
android:id="@+id/text"

/ android:padding="16dp" />

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”

/

textViewResourceld

N

resource




POKROCILE VIEWS
LISTVIEW / ADAPTER

>> Obj eCtS : package cz.upol.inf.kma.tmatodo.model;
}(()163}((:63 ()k)jea}(tqu public class TodoItem {

private String mTitle;

V1Z plelad private String mContent;
TOdOItem: public TodoItem(String title, String content) {

mTitle = title;
mContent = content;

}

public String getTitle() { return mTitle; }

public void setTitle(String title) { mTitle = title; }

public String getContent() { return mContent; }

public void setContent(String content) { mContent = content; }

a0verride
public String toString() { return mTitle; }
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POKROCILE VIEWS
LISTVIEW / ADAPTER

propojeni ListView a Adapter

» ListView.setAdapter(Adapter)

nasledna prace s kolekci v adapteru

» Adapter.add(T object)

» Adapterremove(T object)

» Adapter.getltemAtPosition(int position)

» ..

pri zméneé kolekce primo je nutne po kazde
zmene aktualizovat adapter pomoci metody
» Adapter.notifyDataSetChanged()



POKROCILE VIEWS
LISTVIEW / ADAPTER

» reakce na kliknuti do seznamu

»  bsthewsetOrntheldastener

» ListView.setOnltemClickListener(...)

» OnltemClickListener.onltemClick
(parent, view, position, id)
» parent ~ ListView
» position: pozice prvku, na ktery bylo

kliknuto



UKOL 4. SEMINARE
SEZNAM TODO POLOZEK

1) Do MainActivity pridat kolekci (ArrayList) TODO polozek. TODO
polozka bude reprezentovana tridou Todoltem se slozkami title a
content.

2) Vytvorit ArrayAdapter a propojit tak kolekci Todoltem a seznam
ListView. Resource layout se bude skladat z jednoho TextView.

3) Implementovat obousmérnou komunikaci mezi
MainActivity a EditActivity (prejmenovana InsertActivity).

4) Klik na Insert spusti EditActivity. Vyplnéna data preda zpet do
MainActivity, ktera vytvori Todoltem a prida do seznamu.

5) Klik na polozku v seznamu spusti EditActivity s predvyplnenym
titulkem a obsahem. Vyplnéna data preda zpét do MainActivity,
ktera zméni dany Todoltem a aktualizuje seznam.

Hint) Mezi aktivitami budeme predavat data id, content a title. Pro vkladani nové

polozky bude id = -1. V takovém pripade nebudeme plnit EditText v EditActivity. Podle
predaneho id zpét pozname, zda vkladat novou polozku nebo editovat stavajici.



OTAZKY
PEITE SE!
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