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0BSAH SEMINARE

VZTAH AKTIVIT A LAYOUTU,
VIEWS A LAYOUTY PODROBNE,
PRIZPUSOBENi SE HW



HIERARGHIE VIEWS

CO VSECHNO MUZEME PRIDAT DO LAYOUTU?

» potomky android.view.View, zakladniho stavebniho bloku
uzivatelskych rozhrani

‘ View ‘

TextView | ImageView | | ViewGroup |

‘ Button | ‘ EditText | | LinearLayout | | RelativelLayout |




VIEWS
VNORENI VIEWS

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<RelativelLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
android:id="@+id/activity_main"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”
android:paddingBottom="16dp"
android:paddinglLeft="16dp"
android:paddingRight="16dp"
android:paddingTop="16dp">

<Button
android:id="@+id/button”
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Hello World!"/>

</RelativelLayout>



»

»

VIEWS
ZAKLADNI ATRIBUTY

xmins:.android

» definice namespace android, povinna
v korenovem prvku

android:id

» jednoznacny identifikator View
v ramci layoutu (nikoliv aplikace!)

» pro ziskani instance View v kodu

» pro definici vztahu v layoutu



INTERMEZZ0
JEDNOTKY

» mm (milimetry), in (palce), pt (typ. body)
» nepouzivat pls
» px (pixely)
» pixely mohou byt na kazdem
zarizeni jinak velke
» take nepouzivat
» dp (density-independent pixels)

» yay!



INTERMEZZ0
JEDNOTKY

» dp (density-independent pixels)

»

»

»

virtualni jednotka, ktera se prepocitava
dle hustoty obrazovych bodu (pixelu)
hustota obrazovych bodu zavisi

na rozliseni a uhlopricce

» prepocty napr. na http://dpi.lv/

Jsou zavedeny kategorie hustot pixelu:
ldpi (0.75x), mdpi, hdpi (1.5x), xhdpi (2x),
xxhdpi (3x), xxxhdpi (4x),...



http://dpi.lv/

INTERMEZZ0
JEDNOTKY

» dp (density-independent pixels)

»

»

»

»
»

pro mdpi (~160dpi) plati dp = px

pro ostatni kategorie se virtualni dp

na skutecne px prepocitavaji pri behu

» https://pixplicity.com/dp-px-converter/
dp resi problém se zobrazenim stejnych
rozmeru prvku na ruznych hustotach displeju
dp se pouziva napri¢ SDK

sp = dp, které zohlednuje zvetseni pisma

v nastaveni syst., pouzivat pro velikosti pisma



https://pixplicity.com/dp-px-converter/

VIEWS
ZAKLADNI ATRIBUTY

» android:layout_width a layout_height

»
»

»

Sirka/vySka prvku
muze byt urcena pevnou konstantou
spolec¢ne s jednotkou (dp, px, ...) nebo
muze byt pouzita jedna z konstant
» match_parent

» velikost stejna jako rodic
» wrap_content

» velikost dle obsahu



»

»

»

»
»

VIEWS
ZAKLADNI ATRIBUTY

android:padding* a padding
» vnitrni okraj prvku
android:layout_margin* a layout_margin
» vnejsi okraj prvku

kde * je bottom, top, left, right
hodnota + jednotka

atribut bez suffixu nastavuje
vsechny strany




»

»

»

»

VIEWS
ATRIBUTY JEN PRO NEKTERE VIEW

android:text

» retezec nebo identifikator retezce

android:textColor

» barva pisma v hexadecimalnim formatu
nebo 1dentifikator barvy

android.background

» barva pozadi v hexadecimalnim formatu
nebo 1dentifikator barvy

.. (v layoutu ctrl+space pro zobrazeni dalSich

atributu, pripadne pouzit designer)



ZAKLADNI VIEWS
TEXTVIEW

» zakladni textove pole
» zapis:
» v layoutu: <TextView>
» v kodu: android.widget.TextView
» specialni atributy
» text: obsah - retezec
» textColor: barva textu — hexadecimalni zapis
» textSize: velikost textu — hodnota + jednotka




ZAKLADNI VIEWS
EDITTEXT

» textoveé pole pro editaci (input)
» zapis:
» v layoutu: <EditText>
» v kodu: android.widget.EditText
» specialni atributy
» trida dedi z TextView, dédi i atributy
» inputType: typ vkladaného textu,
konstanty jako text, number,
textPassword, ...




»
»

»

ZAKLADNI VIEWS
BUTTON

tlacCitko

Zapis:

» Vv layoutu: <Button>

» v tride: android.widget.Button

specialni atributy

» trida dedi z TextView, dédi i atributy

» nema definovane zadne vlastni
atributy



»
»

»

ZAKLADNI VIEWS
IMAGEVIEW

obrazek

Zapis:

» v layoutu: <ImageView>

» v tridé: android.widget.ImageView

specialni atributy

» src: zdroj obrazku

» scaleType: pravidlo jak se zdroj
zobrazi v ImageView



ZAKLADNI VIEWS
ABSOLUTELAYOUT

» prvky v layoutu jsou zobrazeny
podle pevnych hodnot/souradnic




ZAKLADNI VIEWS

nepouzivejte to!



»

»

ZAKLADNI VIEWS
LINEARLAYOUT

prvky v layoutu jsou poskladany za sebou
nebo vedle sebe

android.orientation

» smer pokladani novych Views

» muze nabyvat hodnot horizontal

nebo vertical




ZAKLADNI VIEWS
RELATIVELAYOUT

» prvky v layoutu maji definovany vztahy
mez1 sebou
» prvkum je mozne priradit atributy, napr:
» alignParentLeft
» zda je prvek pripnut k levé hrane
layoutu, truelfalse
» toLeftOf
» ,nalevo od’, identifikator prvku
» alignLeft
» leva hrana bude stejna jako leva hrana
Jiného prvku, identifikator prvku




AKTIVITY VS LAYOUTY
JAKY MAJIVZTAH?

» nikde neni pred kompilact definovano
jaky layout pouziva ktera aktivita
» Activity.setContentView(int)
» nacte layout, vytvori instance Views
a prida je do tela aktivity
» reference jednotlivych Views
ziskame pomoci metody
Activity.findViewByld(int)



AKTIVITY VS LAYOUTY

WTF IS R?

» vzdy pri zmeéne resources (layouty, ...)

»

se automaticky generuje trida R,

ktera se v kodu pouziva pro referenci

na resources

napr. pri vytvoreni noveho layoutu ve

slozce res/layout se do R pridala

datova slozka R.layout.{nazev layoutu}

» tuto hodnotu prijima setContentView
(int layoutResId)



AKTIVITY VS LAYOUTY
WTF IS R?

» napr. pri prirazent identifikatoru
android:id="@+id/nazev’ prvku v layoutu
se do R prida R.id.{nazev}

» tuto hodnotu prijima findViewByld(int)

» hodnoty z R jsou pristupne 1 z XML
» R.id.{nazev} - @id/nazev
» R.layout.{nazev} - @layout/nazev



»

»

»
»

AKTIVITY VS LAYOUTY
ZISKANI REFERENCI NA VIEW

po zavolani Activity.setContentView (int)
muzeme ziskat reference vytvorenych

View pomoci metody
Activity.findViewByld(int)

metoda prostupuje layoutem, dokud

nenajde View s danym identifikatorem

pokud ho najde, vrati ho, jinak null

existuji jina/lepsi resent ziskani referenci,

napr. knihovna ButterKnife/Data binding/Kotlin



AKTIVITY VS LAYOUTY
ATRIBUTY VS METODY

» vetsina atributu View z XML jsou po

ziskani instance dostupna 1 z Javy, napr.

» android:text = TextView.setText(String)
» ne vsak vsechny atributy, napr.

» android:textColor="#FFFFFF"

- TFextViewsetFextColorString)

» nejsou pro to zadna pravidla, nutné

se spolehnout na dokumentact



PODPORA HW KONFIGURACI
RUZNE LAYOUTY

» co kdyz potrebujeme zobrazit jiny layout
pro zobrazeni na vysku a na Sirku?

» jednotlivé adresare ve slozce res/ mohou
byt rozdeleny na adresare dle parametru,
ktere jsou znamy pr1 behu aplikace

» napr. muzeme vytvorit adresare
layout-port a layout-land, ve kterych
Jsou layouty rozdelene prave podle
orientace



PODPORA HW KONFIGURACI
RUZNE LAYOUTY

» pro layouty
res/layout-port/activity_main.xml
a res/layout-land/activity_main.xml
je vytvorena v R pouze jedna hodnota
R.layout.activity_main

» pribehu aplikace a volani setContentView
je vybran layout, ktery lepe splnuje aktualni
konfiguraci (zde orientaci zarizeni)



PODPORA HW KONFIGURAC
DALSI KONFIGURAGE

» rozdeleni dle
» hustoty obrazovych bodu
» layout-mdpi, layout-hdpi, ...
» systemoveho jazyka
» layout-cs, layout-en
» a dalsich
» Jsou mozne kombinace
» napt. layout-cs-port-hdpi
(pozor na poradil)



UKOL 3. SEMINARE
PRIDANI TODO POLOZKY

1) Vytvorit novou aktivitu InsertActivity
pristupnou pres nove tlacitko z MainActivity.

2) Do nové aktivity vlozit novy layout activity_insert s
formularovymi prvky pro title a content (label + edit)
a tlacitkem.

3) Layout musi reagovat na orientaci zarizeni, tj. na
vysku bude label a edit pod sebou, na sirku vedle
sebe.

4) Po kliku na tlacitko vypsat do konzole zapsané
hodnoty.



OTAZKY
PEITE SE!
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