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0BSAH SEMINARE

KONFIGURAGNI SOUBORY PROJEKTU,
AKTIVITY, ZAKLADNi UDALOSTI,
ZIVOTNI CYKLUS APLIKACE,
INTENTY A PRACE S NIMI



NAINSTALOVANO?
VYTVORENO ZARIZEN?
UYTVOREN PROJEKT?
OTAZKY?




prepnout na ,Project”

T PROJEKT
KONFIGURACNI SOUBORY
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1 libs
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v [ main
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4 gitignore
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(&* build.gradle
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» [3build
[ gradle
4 .gitignore
(& bulld gradle
[+ gradle.properties

adresar modulu

kdd aplikace (to hlavni)

konfiguracni soubor aplikace

EM gradlew . L
@ oot konfigura¢ni soubor gradle
< i modulu

(& T™aTodo Iml
b Wil External Libraries

konfiguracni soubor gradle
projektu (top-level)



GRADLE
C0 JE T0?

» ,nastroj pro automatizaci sestavovani
programu’
» zdrojaky > APK pro distribuci
» podobné nastroje: ant, make, rake, cake, ...7
» napsany Vv jazyce Groovy
(konfiguracni soubory v Groovy)



PROJEKT? MODUL?
COT0 JE?

» gradle modul
» ,Cast aplikace”
» vlastni knihovna
» konfigurace v samostatném build.gradle
» pro Android Wear: 2 moduly (phone+wear)
» gradle projekt
» aplikace vCetne vsech modulu
potrebnych pro sestavent
» konfigurace v build.gradle se tyka
celeho projektu



BUILD.GRADLE PROJEKTU
C0 OBSAHUJE?

» definice Android pluginu pro Gradle
» com.android.tools.build:gradle:x.y.z

» globalni proménneé, funkce (tasky),
apod.

» nemusi obsahovat nic



BUILD.GRADLE MODULU
C0 OBSAHUJE?

apply plugin: 'com.android.application’

android {

compileSdkVersion 24

buildToolsVersion "24.0.2"

defaultConfig {
applicationId "cz.upol.inf.kma.tmatodo"
minSdkVersion 14
targetSdkVersion 24
versionCode 1
versionName "1.0"
testInstrumentationRunner "android.support.test.runner.AndroidJUnitRunner”

}
buildTypes {
release {
minifyEnabled false
proguardFiles getDefaultProguardFile( 'proguard-android.txt’), 'proguard-rules.pro’
}

}

dependencies {
compile fileTree(dir: 'libs’', include: ['*.jar'])
androidTestCompile( 'com.android.support.test.espresso:espresso-core:2.2.2", {
exclude group: 'com.android.support', module: 'support-annotations’
b

compile 'com.android.support:appcompat-v7:24.2.1°'
testCompile ‘junit:junit:4.12°'



INTERMEZZ0
ANDROID AP LEVELS

» uzilvatelum jsou znamy verze systemu
napt. 6.0 Marshmallow, 7.0 Noughat,
3.0 Oreo, ...

» pro vyvojare jsou dulezitejsi Cisla urovne
API, t). verze rozhrani pro praci se
systemem

» 6.0 — API Level 23, 70 — API Level 24,

7.1 — API Level 25, 8.0 — API Level 26, ...



»

»

MODULE BUILD.GRADLE
C0 OBSAHUJE?

buildToolsVersion

» verze utilit pro sestaveni aplikace

» jakeé verze jsou k dispozici viz SDK Manager

» doporuceno pouzit nejnovejsi
compileSdkVersion

» API uroven oproti ktere se bude kompilovat

» na vyssich verzich mozné vyuzivat nove featury
» koresponduje s SDK Platform v SDK Manager

» doporuceno pouzit nejnovejst



MODULE BUILD.GRADLE
C0 OBSAHUJE?

» minSdkVersion
» nejmensi mozna API uroven, na které pujde aplikace
nainstalovat
» dnes (2017) se doporucuje API 15 (Android 4.0.3)
nebo API 16 (Android 4.1)
» targetSdkVersion
» ~ Cislo API urovne na ktere byla aplikace otestovana
» systém na zaklade tohoto Cisla uplatnuje ruzne
zmeny kompatibility napric verzemi, napr. novy
model opravneni pouze pro =23



»

»

»

MODULE BUILD.GRADLE
C0 OBSAHUJE?

applicationld

» unikatni identifikator aplikace v ramci Google Play

» uzivatel se s nim setka zpravidla pouze v URL odkazu
na Google Play, vyvojar mnohem castéji

» applicationld = java package, ale doporucuje se
stejna konvence

versionCode

» cele Cislo vyjadrujici verzi, pro aktualizaci v zarizenti
musi byt vzdy stejna nebo vyssi

versionName

» retezec, cokoliv, nemusi korespondovat s versionCode



MODULE BUILD.GRADLE
C0 OBSAHUJE?

» konfigurace testu, obfuskovani kodu
(proguard), podepsani balicku pro upload na
Google Play a dalsi pokrocilé moznosti Gradle
Android pluginu

» gradle ukoly (tasky), napr. co provest po
sestaveni aplikace (upload na FTP?)

» externi knihovny/zavislosti
» podpurné knihovny od Google
» knihovny tretich stran



ANDROIDMANIFEST.XML
C0 OBSAHUJE?

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<manifest package="cz.upol.inf.kma.tmatodo"
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">

<application
android:allowBackup="true”
android:icon="amipmap/ic_launcher”
android:label="TMATodo"
android:supportsRtl="true”
android:theme="astyle/AppTheme">
<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
</application>

</manifest>



ANDROIDMANIFEST.XML
C0 OBSAHUJE?

» manifest
» package — java package
» application
» 1con — ikona aplikace
» label — popisek aplikace
» activity/service/...
» definice jednotlivych casti
aplikace
» dalsi pokrocila konfigurace




ZAKLADNI KAMENY
JAVA TRIDY

» a) Java tridy dedici z trid v Android SDK,
napr. Activity, Service, Button,
SQLiteOpenHelper, ...

» b) ostatni Java tridy, napr. POJO, model,

utility tHdy, ...



»
»

»

»

ZAKLADNI KAMENY
AKTIVITY

aktivita ~ ,obrazovka”

aktivita se vytvari zdedenim
tridy android.app.Activity
aplikace jsou zpravidla tvoreny
nekolika aktivitami

pocet obrazovek = pocet aktivit
(zjednodusene)



ZIVOTNI CYKLUS APLIKACE

CO ZNAMENA, ZE JE APLIKACE
 SPUSTENA“?

» Je spustena alespon jedna jeji
aktivita nebo sluzba na pozadi

» nejsme na desktopu, mame omezené
systemove prostredky, system muze aplikacy,
resp. aktivity kdykoliv zabit
» musime na to davat pozor = eventy



Usar navigates
le the activity

Anathar activity comes

into the foreground
=grou Liser raturns
_ + to the activity
Apps with higher priarity |
nesd mamory i onFause()
T 1]
The aotivity s

no longer visible
. User navigates
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onStop() )

The activity Is finishing ar
beirg destroyed by the system

v
onDestroy()

AKTIVITA
ZIVOTNI CYKLUS

»
»
»
»
»
»

created
started
resumed
paused
stopped
destroyed



AKTIVITA

SRC/MAIN/JAVA/{PACKAGE}/MAINACTIVITY.JAVA

rozsirena Activity pro zpétnou

package cz.upol.inf.kma.tmatodo; kompatibilitu
impart: 558 metoda spusténa
public class MainActivity extends AppCompatActivity { vzdy pri startu

a0verride / aktmty

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

}
$ \ metoda pro nastavent

uzivatelskeho rozhrant



UZIVATELSKE ROZHRANI

SRC/MAIN/RES/LAYOUT/ACTIVITY_MAIN.XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<Relativelayout
android:id="@+id/activity_main" :
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" kontejner
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"” S
android:layout_width="match_parent” / S(IiTUZUJICIO
android:layout_height="match_parent"” ViCce prvku

android:paddingBottom="16dp"
android:paddinglLeft="16dp"
android:paddingRight="16dp"

android:paddingTop="16dp"
tools:context="cz.upol.inf.kma.tmatodo.MainActivity">

<TextView : ,
android:layout_width="wrap_content” JeandUChe
android:layout_height="wrap_content” > textoveé
android:text="Hello World!"/>

</Relativelayout> pole



SPUSTTME TO
ZATIM MAME TOHLE



ViCE OBRAZOVEK
VYTVORME DALSI

» Zkopirovat res/layout/activity_main.xml a
vytvorit soubor res/layout/activity_second.xml
s identickym obsahem

» File > New > Java Class
» Name: SecondActivity
» Superclass: AppCompatActivity

» V SecondActivity nacist novy layout



~ VICE 0BRAZOVEK
PRIDANi TLAGITKA V ACTIVITY_MAIN.XML

<TextView
android:layout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Hello World!"/>

<Button
android:id="@+id/button”
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Hello World!"/>



~ ViCE OBRAZOVEK
PRIDANI INTERAKCE V MAINACTIVITY.JAVA

@0verride s Lo
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { ziskani instance

tlacitka dle
super.onCreate(savedInstanceState); : Cper s
setContentView(R.layout.activity_main); / 1dentifikatoru

Button button = (Button) findViewById(R.id.button); v layoutu
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
a0Override i
public void onClick(View v) { nastaveni akce
} Log.d("TODO", "Clicked on button!"); —_— PO Kliknuti na
13; tlacitko



ViCE OBRAZOVEK
SPUSTENI NOVE AKTIVITY

» Swing
» new JFrame(..);

» Android
» new SecondActivity(..);

227



ViCE OBRAZOVEK
SPUSTENI NOVE AKTIVITY

» Swing
new JFrame(..);

» Android
rew—SecondActivity o)
Intent i = new Intent(

this, SecondActivity.class);
startActivity(i);



ViCE OBRAZOVEK
DEFINICE NOVE OBRAZOVKY V MANIFESTU




ViCE OBRAZOVEK
DEFINICE NOVE OBRAZOVKY V MANIFESTU

<application
android:allowBackup="true”
android:icon="amipmap/ic_launcher”
android:label="TMATodo"
android:supportsRtl="true”
android:theme="@style/AppTheme">

<activity android:name=".MainActivity">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN"/>
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/>
</intent-filter>
</activity>

<activity android:name=".SecondActivity" />

</application>



UKOL 2. SEMINARE
LOGOVANI ZIVOTNICH CYKLU AKTIVIT

1) Zprovoznit prostredi pro vyvoj.

2) Vytvorit projekt TODO aplikace.

3) Vytvorit druhou aktivitu.

4) Vypsat do logu zakladni metody zivotniho
cyklu pri prepinani aktivit (6 metod z
diagramu) a zhodnotit, zda to souhlasi s
diagramem.

5) Ukazat do konce seminare nebo na
nasledujicim seminari.



OTAZKY
PEITE SE!
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