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VETSI DISPLEJE

JE TREBANECO DELAT!

» vétsina aplikaci, ktere nejsou uzpusobeny
pro ruzne velikosti displeju, nevypada
na velkych displejich dobre

» Ul prvky se roztahnou a Ul vypada
najednou prazdne
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VETSI DISPLEJE

JE TREBANECO DELAT!

» casto je1lepsi, pokud se aplikace chova
na tabletu jinak nez na telefonu

» jeden z pristupu je ten, ze budeme brat
displej tabletu jako vice mensich
obrazovek

» spousta aplikaci implementuje tzv.
master-detail pattern
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VETSI DISPLEJE

JE TREBANECO DELAT!
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FRAGMENTY
RESENT!

od Android 3.0 je k dispozict Fragment API,
pomoci ktereho je mozne immplementovat
takove chovani

fragmenty jsou znovupouzitelne casti U],
ktere je mozne vkladat do aktivit
najednou neplati 1 aktivita = 1 obrazovka
v extremnim pripade muze aplikace
obsahovat pouze 1 aktivitu + X fragmentu



FRAGMENTY

vV V

RESENT]

Activityl O o O — Activity2
entB

"IN




FRAGMENTY

RESENT!
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FRAGMENTY
LOW-LEVEL

» fragmenty jsou velmi flexibilni,
master-detail pattern je jen jeden z mnoha
pouziti fragmentu

» s flexibilitou fragmentu vsak roste
narocnost na implementaci funkcniho Ul

» 1Implementace casto zavisi na
spravne architekture a oddelent Ul
od logiky




FRAGMENTY

DEFINTCE FRAGMENTU

» fragmenty je mozne definovat primo
v layoutu nebo je z aktivity nacitat
dynamicky podle situace

» dynamicke Ul s fragmenty spociva ve
vytvoreni layoutu, ktery ma FrameLayout
na mistech, kam prijde fragment




FRAGMENTY

DYNAMICKE PRIDAVANT FRAGMENTU

» dynamicke pridavani zajistuje
FragmentManager

» zmeny v Ul s fragmenty probihaji

» Vv transakcich, lze provest vice zmen
v jeden okamzik

getSupportFragmentManager().beginTransaction()
.add(R.id.master, fragment)

.commit();
|



FRAGMENTY

STRUCNY POPTS MASTER-DETAL

» vytvorime dva layouty pro hlavni aktivitu:
» na vysku 1x FrameLayout
» na Sirku 2x Framelayout vedle sebe

» v aktivite zjistime, kolik mame k dispozici
fragmentu a podle toho nacteme bud
pouze master fragment nebo 1 detail
fragment

» logiku pro zobrazeni master/detail zajistuji
fragmenty



FRAGMENTY

STRUCNY POPTS MASTER-DETAL

» pro zobrazeni jineho detail fragment z

master fragmentu potrebujeme mit pristup

z master fragmentu do aktivity

» kontrakt ve formeé rozhrani, ktere
zajistuje provedeni akce na zaklade
layoutuy, tj. zobrazeni detailu v detail
fragmentu nebo spusteni aktivity s
detail fragmentem
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VLASTNI ADAPTER

KDYZ NAM TOSTRING() NESTACT

» prostrednika mezi daty a seznamem
zajistuje adapter, v nasem pripade
to byl jednoduchy ArrayAdapter, ktery
na miste v jednotlivych radcich seznamu
zobrazoval vystup metody toString()

» to vsak casto nestaci, napr. kdyz
chceme mit v radku slozitejst layout
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VLASTNI ADAPTER

KDYZ NAM TOSTRING() NESTACT

reseni je vytvorit potomka ArrayAdapter,
ktery bude mit kolekc v Clenske promenne
pro zakladni pouziti prepiseme metody:

» getCount: vraci pocet polozek v kolekci
» getltem: vrati polozku na predané pozici
» getView: vrati View pro danou pozici
konstruktoru na misté layoutu predame O,
protoze vytvorent layout si resime sami

v getView



VLASTNI ADAPTER

KDYZ NAM TOSTRING() NESTACT

» implementace getView:
» ziskame si Layoutlnflater a nacteme
View z layoutu

View view = LayoutInflater. from(getContext())
.inflate(R.layout. layout_item, parent, false);

» ziskame Ul prvky z layout (findViewByld)
a upravime je dle polozky, kterou
ziskame pomoci prepsane getltem



VLASTNI ADAPTER

KDYZ NAM TOSTRING() NESTACT

» implementace getView:

» v produkcnich aplikacich je potreba
pouzit ViewHolder pattern, ktery
zajisti plynule scrollovani seznamu pri
slozitych layoutech a mnoha polozkach

» Vv soucasne dobe se doporucuje
pouzivat RecyclerView:
» ListView + Adapter + neco navic
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KNIHOVNY

TAK NEVYNALEZAT KOLO

» nastroj Gradle pro sestaveni aplikace
dokaze ziskat knihovny tretich stran
z centralniho repozitare jCenter

» v build.gradle modulu staci do sekce
dependencies pridat polozku compile,
napr. pro GSON:

compile 'com.google.code.gson:gson:2.8.0"

» anasledné v toolbaru ,Sync with Gradle”




UKOL 9. SEMINARE

1) pridat do seznamu ikonku znazornujici provedeni ukolu

2) pridat GSON knihovnu pro praci s JSON a provést pomoci ni
deserializact TODO polozek z URL namisto ruc¢niho ziskani
vlastnosti

Tipy pro reseni.

1) objekt todo polozky musi mit stejné jmeéna clenskych
promennych, v opacnem pripade je nutne k promennym pridat
anotaci @SerializedName("?"}, kde ? je jméno vlastnosti v JSON

2) dokumentace k pouziti GSON je na
https://sites.google.com/site/gson/gson-user-guide (hledejte
Object Examples — deserialization nebo jesté lépe primo
Array Examples — deserialization)



OTAZKY

PTEJTE SE!



https://sites.google.com/site/gson/gson-user-guide
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